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Rozšiřitelnost a otevřenost

▪ Rozšíření možností HTML markupu
▪ Cílem je zachovat IntelliSense a typovou kontrolu

▪ Vlastní komponenty

▪ Attached Properties

▪Vlastní implementace vnitřních rozhraní DotVVM
▪ IUploadedFileStorage

▪ IViewModelValidationMetadataProvider

▪ IDotvvmPresenter



Nejčastější situace

▪ Použití komponenty třetí strany v DotVVM

▪Odchytávání události, kterou DotVVM neřeší
▪ např. focus

▪ Přidání funkcionality existující komponentě

▪Ošetření klientských chybových stavů nebo postbacků



Použití komponenty třetí strany

▪ Tisíce různých jQuery pluginů

▪ Typická situace
▪ Napíšete kus HTML

▪ Zavoláte $("#komponenta").nazevPluginu();

▪ Jak tam dostat data z ViewModelu?

▪ Jak změny v komponentě do ViewModelu uložit?

▪ Jak zajistit, aby komponenta fungovala i v Repeateru?



Knockout binding handler

<element data-bind="handlerName: expression"></element>

ko.bindingHandlers.handlerName = {

init: function(element, valueAccessor, allBindings, viewModel, bindingContext) {

},

update: function(element, valueAccessor, allBindings, viewModel, bindingContext) {

}

};



Knockout binding handler

<element data-bind="handlerName: expression"></element>

▪ init se volá jakmile se element objeví ve stránce
▪ Hned po načtení stránky

▪ Kdykoliv potom (například přidání řádku do tabulky)

▪ update se volá 
▪ okamžitě po prvním zavoláním init

▪ kdykoliv se změní hodnota expression



Knockout binding handler

init: function(element, valueAccessor, allBindings, viewModel, bindingContext)

▪ Element nepotřebuje ID, dostanete jej v parametru element

▪ valueAccessor je funkce, která vrátí hodnotu výrazu

▪ allBindings vrací ostatní bindingy na elementu

▪ viewModel je objekt odpovídající vlastnosti DataContext

▪ bindingContext obsahuje $parent, $root, $data…



Knockout binding handler

Element se objeví 

ve stránce

Volá se init

• Inicializujeme komponentu

• Zaregistrujeme obsluhu 

jejích událostí

Volá se update

• Hodnotu z viewmodelu

zapíšeme do komponenty

Uživatel změní hodnotu 

v komponentě

• Změnu zapíšeme do 

viewmodelu

Někdo změní hodnotu 

ve viewmodelu

• Zavolá se update, který už 

máme naimplementovaný



Knockout binding handler

▪ Init
▪ Inicializujte komponentu

▪ Pověste se na její události
▪ Při změně hodnoty v komponentě zapište do viewmodelu

▪Update
▪ Přečtěte hodnotu z viewmodelu

▪ Zapište ji do komponenty



Knockout binding handler

▪ViewModel na klientovi používá Knockout observables
▪ Čtení

▪ viewModel.MyProperty()

▪ Zápis
▪ viewModel.MyProperty("new value")

▪Užitečné funkce
▪ ko.unwrap(valueOrObservable)

▪ ko.isObservable(obj), ko.isWritableObservable(obj)



DEMO
Komponenta třetí strany

https://farbelous.io/bootstrap-colorpicker/index.html

https://farbelous.io/bootstrap-colorpicker/index.html


Poznámky

▪ Je vhodné využít https://github.com/riganti/dotvvm-contrib
▪ Vzorový projekt, kde lze komponentu testovat

▪ Připravené Selenium testy

▪ dotnet new –i adresář_s_template

▪ JS a CSS soubory jako Embedded Resource

▪ Zaregistrovat jako resources včetně dependencies

▪ Lze distribuovat jako vlastní NuGet balíček

https://github.com/riganti/dotvvm-contrib


Attached Properties

▪Můžete přidat jakékoliv komponentě nebo elementu
▪ Např. RenderSettings.Mode="Server"

▪Můžete přidat vlastní kód pro renderování
▪ Přidat atributy

▪ Přidat klauzuli data-bind



DEMO
Ošetření focusu v GridView



PostBack Handlers

▪ Provedení akce při zahájení nebo ukončení postbacku

▪Možnost odložení nebo úplného zrušení

<dot:Button Text="Smazat" ...>

<PostBack.Handlers>

<dot:ConfirmPostBackHandler Message="Opravdu smazat?" />

</PostBack.Handlers>   

</dot:Button>



PostBack Handlers

▪ Je třeba napsat C# třídu (kvůli IntelliSense v markupu)

▪ Je třeba napsat JS implementaci
▪ Dostanete Promise

▪ Navěsíte se na ni pomocí 
then(successCallback, failureCallback)

▪ Ošetříte úspěšný a neúspěšný výsledek

▪ Zaregistrujete do dotvvm.postbackHandlers



DEMO
Animace na tlačítku pomocí PostBack Handleru



Shrnutí

▪Dobrý začátek pro vlastní komponentu je DotVVM Contrib
▪ Šablona vás povede

▪ https://github.com/riganti/dotvvm-contrib

▪Naučte se Knockout JS
▪ https://knockoutjs.com/documentation/custom-bindings.html

▪ Snažte se věci řešit obecně – vyplatí se to
▪ Namísto copy-pastování jQuery snippetů ze StackOverflow

https://github.com/riganti/dotvvm-contrib
https://knockoutjs.com/documentation/custom-bindings.html
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